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Willkommen beiPlay Forward:
Die Zukunft des Spielens erleben!

Tauchen Sie ein in eine Welt, in der Pixel auf Potenziale treffen! Das Gaming-Festival
Play Forward ladt Sie ein, die faszinierende Verbindung von Unterhaltung, Innovation
und Gesellschaft zu entdecken. Rund um das Ganseliesel verwandelt sich die
Innenstadt in eine interaktive Erlebniswelt fiir Neugierige, Gamer und Visionére.

Das erwartet Sie im Programm:

E-Sport & Action fiir alle: Erleben Sie packenden Teamgeist beim Rocket League
Cup powered by Arineo oder werden Sie an unseren Mitmach-Stationen selbst
aktiv. Ob Profi oder zum ersten Mal am Controller - bei uns steht der gemeinsame
Spielspal im Fokus.

Impulse auf der Hauptbiihne: Direkt vor dem Alten Rathaus schlagt das Herz des
Festivals. Erfahren Sie in spannenden Talks und Aktionen, wie Games unsere
Wirtschaft und Kultur pragen, und lassen Sie sich zu weiteren Entdeckungstouren
durch die Stadt inspirieren.

Games als Innovationsmotor: Entdecken Sie im Themenbereich Life Science &
Health, wie VR, AR und Gaming-Technologien die Pflege und Medizin von morgen
revolutionieren.

Arbeiten & Lernen neu gedacht: Der ,Markt der Méglichkeiten” zeigt Ihnen, wie
Gamification und KI zum Werkzeug fiir moderne Bildung und zukunftsorientierte
Unternehmen werden.

Ob beim Mitfiebern im Turnier, beim Ausprobieren neuer XR-Welten oder im fachlichen
Austausch: Lassen Sie sich begeistern, probieren Sie sich aus und entdecken Sie,
welche Kraft in digitalen und analogen Spielen steckt.
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Work & Education

Zukunft gestalten im

Bereich Work & Education:

Entdecke, wie Games, XR
und Serious Games
Bildung und Berufs-

orientierung revolutio-
nieren. Férdere spielerisch
deine Talente und finde
neue Perspektiven fur
Studium und Karriere.

Themenbereiche

@

Life Science & Health

Entdecke mit Play
Forward, wie Games
Medizin, Gesundheit und
Nachhaltigkeit transfor-
mieren. Von VR im
Gesundheitswesen bis zu
interaktivem Klimaschutz
- gewinne spielerisch
neue Impulse fir eine
resiliente und
zukunftsorientierte
Gesellschaft.

Community & Social Life

Begegnen, vernetzen und
gemeinsam erleben.
Entdecke, wie E-Sport,
Cosplay und Retro-
Gaming das
gesellschaftliche
Miteinander und die
Kreativitat fordern.
Erfahre, wie spielerische
Formate Menschen
zusammenbringen und
neue Impulse fir das
soziale Leben in der
Innenstadt setzen.










9 -10:30 Uhr

9-13 Uhr

9 -16:30 Uhr

10 - 12 Uhr

10 - 15 Uhr

10 - 16 Uhr

10 - 18 Uhr

10 - 18 Uhr

10 - 18 Uhr

13 - 15 Uhr

Freitag

Conflict transformation through role-playing games:
ROCKET Erasmus+

Alte Mensa | Workshop

Sustainable Design Thinking fiir Unternehmen
StartRaum | Workshop

Weltklimaspiel

Literaturhaus | Workshop

Fair forward: Mit ,Vielfalter” soziale
Nachhaltigkeit erlebbar machen

Kunsthaus | Workshop

Games, Life Science & Gesundheit - Neue Impulse fiir Pflege
und Gesundheitswesen

Altes Rathaus | Ausstellung & Mitmachangebot

Talent & E-Sport Summit

PFH | Ausbildung, Workshop & Vortrag

Reality Rift: VR Team Challenge

Gemeindehaus St. Johannis | Aktivitat

Markt der Méglichkeiten

Alte Mensa | Ausstellung

Sonderausstellung: PRIVATAR - Digitales Ich im Klassenzimmer
Forum Wissen | Ausstellung

Sycor Escape Quest - Hack the Room. Beat the System.
Heyne-Haus | Aktivitat




13-18 Uhr

14 - 17 Uhr

14 - 18 Uhr

14 - 18 Uhr

15-17 Uhr

15-17 Uhr

17 Uhr

18 - 21 Uhr

19:30 Uhr

19 - 21 Uhr

Freitag

Spiele programmieren mit dem Calliope

Holbornsches Haus | Workshop

Gaming goes analog - Charaktere entwerfen

Gottinger Verlag der Kunst GmbH | Workshop

Wie werden geisteswissenschaftliche und kulturelle
Daten zu spielbaren Erfahrungen?

Digital Creative Space der SUB | Aktivitat

Dein Gameshow-Erlebnis in Gottingen

Gemeindehaus St. Johannis | Aktivitét

Smart City Challenge - Lésungen gesucht!
Stadtbibliothek | Aktivitat

Gottinger Ganselieselspiel und Entdecker-Rallye durch die
Ausstellung ,Alle lieben Liesel?!”

Stadtisches Museum Géttingen | Aktivitat

Pen & Paper Roleplay in der Jugend- und Bildungsarbeit
Altes Rathaus | Workshop

Megagame: Den of Wolves: New Eden

Alte Feuerwache | Aktivitat

Zusammen spielen, zusammen wachsen: Pen & Paper Rollenspiele
Altes Rathaus | Vortrag

+Pixelgedichtnis: Wie Spiele Erinnerungskultur formen”
Stadtlabor | Ausstellung




Markt der Méglichkeiten
»Games@Work & Education*

Wie verandern Spiele das Arbeiten und Lernen von Morgen? Beim Markt der
Méglichkeiten ,Games@Work & Education” prasentieren Aussteller aus
Wirtschaft und Bildung ihre innovativen Antworten fur diese Frage. Ob XR-
Experiences fir Unternehmen und Verwaltung, Augmented Reality im
Schulunterricht, KI-Chatbots zur Berufsorientierung oder spielbasierte
Leadership-Programme und International Student Journeys - hier wird
Gamification zum Werkzeug fur Entwicklung und Transformation. Ein Raum zum
Entdecken, Ausprobieren und Weiterdenken!

Neben Fachgesprachen und Spielfreude gibt es auch spannende Vortrage und
Workshops zu Games als Innovationsmotor, fiir Lernen, Entwicklung und
Fuhrung sowie als Treiber fir gesellschaftliche Transformation.

Mit dabei sind: Niedersachsen.next GmbH, IHK Goéttingen, PHYWE, willms.
partner und Gottingen International, nevo GbR, Devon Gidley (Autor), Viva
Brunnert (Systemische Beratung), Prof. Lena Falkenhagen (Hochschule der
bildenden Kiinste Essen) und Prof. Eric Jannot (HAW Hamburg)!
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Freitag
10 - 15 Uhr

Freitag & Samstag
10 - 18 Uhr

Freitag
9:30 - 11:30 Uhr

11 -12 Uhr

13 - 17 Uhr

14 - 16 Uhr
14:30 - 16 Uhr

Samstag
10:30 - 11:30 Uhr

14:30 - 16 Uhr

Berufsorientierung im dualen Ausbildungssystem

XR CAMPUS - Extended Reality verstehen, Potenziale
erkennen, Anwendungen erleben

FIT in Géttingen: International Student Journey (Brettspiel)
Nach welchen Regeln spielst du?

PHYWE SMARTfloor

PHYWE Augmented Reality im Schulunterricht
in der Taberna der Alten Mensa

Lego Serious Play | StartRaum | Workshop

Games und Demokratie: Wie Interaktion in Computerspielen
Reflexion erlaubt | Taberna | Vortrag

MapsTell - Spielerisch Verhalten verstehen | StartRaum | Workshop

Spielend lernen mit Serious Games | StartRaum | Workshop

Das Fiihrungsspiel entwickeln - wie wirksame Fithrung gelingt
Taberna | Workshop

Innovation in the Indie Video Game Industry - Book Author Talk
Taberna | Vortrag

Die eigene Immunitit gegen Veranderung entdecken
Taberna | Workshop



9 -16:30 Uhr

10 Uhr

10 - 15 Uhr

10 - 15 Uhr

10 - 15 Uhr

10 - 15 Uhr

10 - 16 Uhr

10 - 17 Uhr

10 - 17 Uhr

10 - 17 Uhr

10 - 17 Uhr

Samstag

Weltklimaspiel

Literaturhaus | Workshop

Fantastisch! Was ist und was kann Pen & Paper Rollenspiele
BBS Ritterplan | Vortrag

Pokémon Go Sammelherausforderung

St. Johanniskirche | Aktivitat

Medizin interaktiv: Training mit virtuellen Patient:innen
Altes Rathaus | Aktivitat

Thementag ,Energy Balls"”

Altes Rathaus | Ausstellung

Cognitive Enrichment for Dogs! (Mindme)

Altes Rathaus | Ausstellung

Sycor Escape Quest - Hack the Room. Beat the System.
Heyne-Haus | Aktivitat

Go6Con Il Tabletop-Spiele

SUB hist. Gebaude, Papendiek 14 | Aktivitat - Convention
Spiele in der Logopédie - Therapie macht spielerisch
einfach Spal

Altes Rathaus | Mitmachangebot

Rocket League Cup powered by Arineo

St. Johanniskirche | Aktivitat

E-Sport zum Anschauen und Mitmachen

St. Johanniskirche | Aktivitat




10 - 18 Uhr

10 - 18 Uhr

10 - 18 Uhr

10 - 18 Uhr

10 - 18 Uhr

10 - 19 Uhr

10 - 20 Uhr

10 - 22 Uhr

10 - 22 Uhr

10:30 - 17 Uhr

11 Uhr

Samstag

Markt der Méglichkeiten

Alte Mensa | Ausstellung & Begleitprogramm

Retro Computer Gaming

Forum Wissen | Aktivitat

Computer-Versteher werden mit 8-Bit-Technik

Forum Wissen | Ausstellung

Sonderausstellung: PRIVATAR - Digitales Ich im Klassenzimmer
Forum Wissen | Ausstellung

Alea Pen & Paper

BBS Ritterplan | Aktivitat

+Pixelgedachtnis: Wie Spiele Erinnerungskultur formen”
mit Podiumsdiskussion

Stadtlabor | Ausstellung

Erster Gottinger Gamejam!

Alte Feuerwache | Aktivitat

Brettspiel-Ausleihe

BBS Ritterplan | Aktivitat

Reality Rift: VR Team Challenge

Gemeindehaus St. Johannis | Aktivitat

Pen & Paper Rollenspielrunden mit der Dragon Legion e.V.
BBS Ritterplan | Aktivitat

Spiele in der Logopédie - Wie passt das zusammen?
Altes Rathaus | Vortrag




11-15 Uhr

11-16 Uhr

11:30 - 17:30 Uhr

11-18 Uhr

14 Uhr

14 - 17 Uhr

14 - 18 Uhr

15 Uhr

16 - 16:45 Uhr

17 Uhr

Samstag

Play Forward Rallye

Altes Rathaus | Aktivitat

Spielend Linux entdecken

Stadtisches Museum Géttingen | Aktivitat & Ausstellung
Gesundheit meets Gaming Icaros & Pacman

Marktplatz | Aktivitat

Spiele programmieren mit dem Calliope

Holbornsches Haus | Workshop

Fantastisch! Was ist und was kann Pen & Paper Rollenspiele
BBS Ritterplan | Vortrag

Lateinisches Escape Game durch die Welt der Aeneis
Heyne-Haus | Workshop

Dein Gameshow-Erlebnis in Gottingen

Gemeindehaus St. Johannis | Aktivitét

Privatar - Minibot auf Mission

Forum Wissen | Vorstellung

Geschichte der Computerentwicklung

Forum Wissen | Vortrag

Kultur-Gottesdienst ,Play Forward: Das Leben - ein Spiel?”
Forum Wissen | Vortrag
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Games, Life Science & Gesundheit -
Neue Impulise fiir Pflege und Gesundheitswesen

Entdecken Sie, wie VR, AR und Gaming-Technologien das Gesundheitswesen
revolutionieren. Kurze Impulse beleuchten digitale Teamkommunikation,
moderne Medizin-Anwendungen und Employer Branding. Erleben Sie zudem vor
Ort innovative Ansatze fiir mentale Gesundheit und Recruiting. Ein Muss fur alle
Akteure aus Pflege und Gesundheitswesen!

Vortrigeim AltenRathaus

10 Uhr Medizin neu erleben - Einsatz von VR und AR im Gesundheitswesen
Yvonne Radke, Universitiatsmedizin Géttingen

10:45 Uhr Stark im Kontakt: Technische Unterstiitzung empathischer
Kommunikation in Teams
Prof. Dr. Knut Schnell, diadic

11:30 Uhr Warum jedes Unternehmen eine Gaming-Strategie braucht
Stephan Egbringhoff, Akeyi

12:15 Uhr Wemento

von 10 bis 15 Uhr mit: Akeyi, diadic und Berti Games

AulRerdem gibt es interaktive Informationsstande M




10 Uhr

10 - 15 Uhr

10 - 15 Uhr

10 - 15 Uhr

10 - 16 Uhr

10 - 16 Uhr

10 - 16:30 Uhr

10 - 17 Uhr

10 - 18 Uhr

10 - 18 Uhr

10 - 18 Uhr

Sonntag

Fantastisch! Was ist und was kann Pen & Paper Rollenspiele
BBS Ritterplan | Vortrag

Medizin interaktiv: Training mit virtuellen Patient:innen
Altes Rathaus | Aktivitat

Pokémon Go Sammelherausforderung

St. Johanniskirche | Aktivitat

Cognitive Enrichment for Dogs! (Mindme)

Altes Rathaus | Ausstellung

+Pixelgedichtnis: Wie Spiele Erinnerungskultur formen”
Stadtlabor | Ausstellung

Go6Con Il Tabletop-Spiele

SUB hist. Gebaude, Papendiek 14 | Aktivitat - Convention
E-Sport - Offentliche Turniere in Rocket League, Tricky Towers
und Pong

St. Johanniskirche | Aktivitat

E-Sport zum Anschauen und Mitmachen

St. Johanniskirche | Aktivitét

PHYWE Augmented Reality im Schulunterricht
Heyne-Haus | Vortrag

Reality Rift: VR Team Challenge

Gemeindehaus St. Johannis | Aktivitat
Brettspiel-Ausleihe

BBS Ritterplan | Aktivitat




Sonntag

10 - 18 Uhr Sonderausstellung: PRIVATAR - Digitales Ich

Forum Wissen | Ausstellung
10 - 20 Uhr Erster G6ttinger Gamejam!

Alte Feuerwache | Aktivitat
10:30-17 Uhr  Pen & Paper Rollenspielrunden mit der Dragon Legion e.V.

BBS Ritterplan | Aktivitat
11-16 Uhr Spielend Linux entdecken

Stadtisches Museum Géttingen | Aktivitat & Ausstellung
11 -18 Uhr Spiele programmieren mit dem Calliope

Holbornsches Haus | Workshop
14 Uhr Fantastisch! Was ist und was kann Pen & Paper Rollenspiele

BBS Ritterplan | Vortrag
15 Uhr Privatar - Minibot auf Mission

Forum Wissen | Vorstellung

ENTER THE GAME!
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Programm und weitere Infos
playforward.de
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V.i.S. d. P. Gottingen Marketing GmbH - Markt 9 - 37073 Gottingen

1. Kunsthaus
2. Literaturhaus
3. Forum Wissen

4. Gottinger Verlag
der Kunst

5. Heyne Haus

6. SUB

7. St. Johanniskirche
8. Altes Rathaus

9. Marktplatz

10. Stadtbibliothek
11. Stadtlabor

12. Alte Mensa &
Taberna

13. Holbornsches Haus

14. Digital Creative
Space SUB

15. StartRaum

16. Alte Feuerwache

17. BBS Ritterplan

18. Stadtisches Museum
19. Exil Gottingen

20. PFH




